
CATALOGUE DE FORMATION

Compétence Durée Date de début Date de fin Planification

3ds Max + V-Ray 5 jours 02 Janv. 2025 06 Janv. 2025 Introduction à 
3ds Max, 
modélisation 
3D, application 
de textures et 
rendu avec V-
Ray



Revit 
Architecture

5 jours 09 Janv. 2025 13 Janv. 2025 Modélisation 3D 
de bâtiments, 
gestion des 
vues et 
documentation 
dans Revit

SketchUp + V-
Ray

4 jours 16 Janv. 2025 19 Janv. 2025 Modélisation 
rapide, gestion 
des matériaux, 
rendu 
photoréaliste 
avec V-Ray

AutoCAD 2D 4 jours 23 Janv. 2025 26 Janv. 2025 Dessin 2D, 
création de 
plans, 
annotation et 
gestion des 
calques

AutoCAD 3D 5 jours 30 Janv. 2025 03 Févr. 2025 Modélisation 
3D, rendu, 
création de 
volumes et 
mise en place 
des 
perspectives



Lumion 5 jours 06 Févr. 2025 10 Févr. 2025 Rendu en 
temps réel, 
gestion des 
lumières, 
matériaux, et 
environnement
s

Archicad 5 jours 13 Févr. 2025 17 Févr. 2025 Modélisation 
BIM, gestion 
des vues et 
documentation 
technique

Adobe 
Photoshop

4 jours 20 Févr. 2025 23 Févr. 2025 Retouche 
d’image, 
gestion des 
calques, 
création 
d’effets et 
manipulation 
d’images

Adobe 
Illustrator

4 jours 27 Févr. 2025 02 Mars 2025 Création de 
graphiques 
vectoriels, 
logos, 
manipulation 
des formes et 
outils



Adobe InDesign 5 jours 05 Mars 2025 09 Mars 2025 Mise en page 
professionnelle, 
création de 
brochures et 
documents 
imprimés

Adobe After 
Effects

5 jours 12 Mars 2025 16 Mars 2025 Animation et 
effets spéciaux, 
composition 
vidéo, et 
gestion du 
time-lapse

Adobe Premiere 5 jours 19 Mars 2025 23 Mars 2025 Montage vidéo, 
gestion des 
effets audio et 
vidéo, 
exportation

Rendu V-Ray 3D 
(3ds Max)

4 jours 26 Mars 2025 29 Mars 2025 Maîtrise des 
réglages 
avancés de V-
Ray pour un 
rendu réaliste

Rendu V-Ray 
SketchUp

4 jours 02 Avr. 2025 05 Avr. 2025 Rendu de 
scènes créées 
avec SketchUp 
en utilisant V-
Ray



3ds Max + V-Ray 
(Avancé)

5 jours 09 Avr. 2025 13 Avr. 2025 Techniques 
avancées de 
modélisation, 
matériaux et 
rendu avec V-
Ray

Revit 
Architecture 

(Avancé)

5 jours 16 Avr. 2025 20 Avr. 2025 Techniques 
avancées, 
gestion de 
projets 
complexes, 
collaboration 
BIM

SketchUp + V-
Ray (Avancé)

4 jours 23 Avr. 2025 26 Avr. 2025 Optimisation 
des rendus et 
modélisation 

plus complexe 
avec V-Ray

AutoCAD 2D 
(Avancé)

4 jours 29 Avr. 2025 02 Mai 2025 Dessins 
techniques 
complexes, 
automatisation 
et paramétrage 
des plans

AutoCAD 3D 
(Avancé)

5 jours 06 Mai 2025 10 Mai 2025 Modélisation 3D 
avancée, rendu, 
et présentation 
de projets en 
3D



Lumion 
(Avancé)

5 jours 13 Mai 2025 17 Mai 2025 Techniques 
avancées de 
rendu et 
animation en 
temps réel avec 
Lumion

Archicad 
(Avancé)

5 jours 20 Mai 2025 24 Mai 2025 Modélisation 
avancée BIM, 
gestion des 
projets 
complexes, 
exportation

Adobe 
Photoshop 

(Avancé)

4 jours 27 Mai 2025 30 Mai 2025 Techniques 
avancées de 
retouche photo, 
compositing, 
création de 
mockups

Adobe 
Illustrator 
(Avancé)

4 jours 03 Juin 2025 06 Juin 2025 Création de 
graphiques 
complexes, 
illustration et 
typographie



Adobe InDesign 
(Avancé)

5 jours 10 Juin 2025 14 Juin 2025 Publication 
avancée, 
création de 
mises en page 
dynamiques et 
interactives

Adobe After 
Effects (Avancé)

5 jours 17 Juin 2025 21 Juin 2025 Création 
d’animations 
avancées et 
effets spéciaux 
professionnels

Adobe Premiere 
(Avancé)

5 jours 24 Juin 2025 28 Juin 2025 Montage vidéo 
avancé, effets 
visuels et 
sonores dans 
les projets 
vidéo

Rendu V-Ray 3D 
(Avancé)

4 jours 01 Juil. 2025 04 Juil. 2025 Rendu 3D avec 
V-Ray, 
techniques de 
simulation et 
post-
production

Rendu V-Ray 
SketchUp 
(Avancé)

4 jours 08 Juil. 2025 11 Juil. 2025 Optimisation 
des rendus 
pour des 
visuels 
photoréalistes 
dans SketchUp



Compétence Durée Date de début Date de fin Planification

3ds Max + V-Ray 
(Avancé)

5 jours 01 Août 2025 05 Août 2025 Approfondir la 
modélisation 
3D, l'éclairage 
et les rendus 
réalistes dans 
3ds Max avec V-
Ray.

Revit 
Architecture 

(Avancé)

5 jours 08 Août 2025 12 Août 2025 Maîtriser les 
techniques 
avancées de 
modélisation 
BIM, conception 
de bâtiments 
complexes dans 
Revit.

SketchUp + V-
Ray (Avancé)

4 jours 15 Août 2025 18 Août 2025 Perfectionner la 
modélisation 
3D et le rendu 
photoréaliste 
avec V-Ray dans 
SketchUp.

AutoCAD 2D 
(Avancé)

4 jours 22 Août 2025 25 Août 2025 Créer des plans 
détaillés, 
travailler avec 
les calques et 
annotations 
dans AutoCAD 
2D.

AutoCAD 3D 
(Avancé)

5 jours 29 Août 2025 02 Sept. 2025 Maîtriser la 
modélisation 
3D dans 
AutoCAD, 
création de 
volumes et 
objets 
complexes.

Lumion 5 jours 05 Sept. 2025 09 Sept. 2025 Créer des 



(Avancé) rendus et des 
animations 
réalistes en 
temps réel avec 
Lumion.

Archicad 
(Avancé)

5 jours 12 Sept. 2025 16 Sept. 2025 Approfondir 
l'utilisation 
d'Archicad pour 
la modélisation 
et la gestion de 
projets BIM 
complexes.

Adobe 
Photoshop 

(Avancé)

4 jours 19 Sept. 2025 22 Sept. 2025 Techniques 
avancées de 
retouche photo, 
création 
d'effets et 
d'illustrations 
complexes dans 
Photoshop.

Adobe 
Illustrator 
(Avancé)

4 jours 26 Sept. 2025 29 Sept. 2025 Créer des 
illustrations 
vectorielles, 
des logos et 
des 
conceptions 
graphiques 
avancées.

Adobe InDesign 
(Avancé)

5 jours 03 Oct. 2025 07 Oct. 2025 Créer des mises 
en page 
complexes pour 
des 
publications 
imprimées et 
numériques.

Adobe After 
Effects (Avancé)

5 jours 10 Oct. 2025 14 Oct. 2025 Créer des 
animations et 
effets spéciaux 
avancés pour la 
vidéo et le 
motion design.



Adobe Premiere 
(Avancé)

5 jours 17 Oct. 2025 21 Oct. 2025 Techniques 
avancées de 
montage vidéo, 
gestion audio 
et effets visuels 
avec Premiere 
Pro.

Rendu V-Ray 3D 
(Avancé)

4 jours 24 Oct. 2025 27 Oct. 2025 Maîtriser le 
rendu 
photoréaliste 
avec V-Ray dans 
3ds Max pour 
des projets 
architecturaux.

Rendu V-Ray 
SketchUp 
(Avancé)

4 jours 31 Oct. 2025 03 Nov. 2025 Approfondir les 
techniques de 
rendu 
photoréaliste 
dans SketchUp 
avec V-Ray.

3ds Max + V-Ray 
(Expert)

5 jours 07 Nov. 2025 11 Nov. 2025 Techniques 
avancées de 
modélisation 
3D, gestion de 
scènes 
complexes et 
rendu haut de 
gamme avec V-
Ray.

Revit 
Architecture 

(Expert)

5 jours 14 Nov. 2025 18 Nov. 2025 Créer des 
projets BIM 
complexes avec 
Revit, intégrer 
des éléments 
de conception 
avancée.

SketchUp + V-
Ray (Expert)

4 jours 21 Nov. 2025 24 Nov. 2025 Maîtriser la 
modélisation 
3D et les rendus 
photoréalistes 



Planification et Objectifs de Formation :

avancés dans 
SketchUp avec 
V-Ray.

Lumion (Expert) 5 jours 28 Nov. 2025 02 Déc. 2025 Créer des 
visualisations 
architecturales 
avancées et des 
animations 
interactives 
avec Lumion.

Archicad 
(Expert)

5 jours 05 Déc. 2025 09 Déc. 2025 Approfondir 
l'utilisation 
d'Archicad pour 
la gestion 
complète de 
projets 
d'architecture 
BIM.

Adobe 
Photoshop 

(Expert)

4 jours 12 Déc. 2025 15 Déc. 2025 Créer des 
compositions 
complexes, 
manipuler des 
textures 
avancées et 
réaliser des 
effets spéciaux.

Adobe 
Illustrator 

(Expert)

4 jours 19 Déc. 2025 22 Déc. 2025 Perfectionner la 
création de 
graphiques 
avancés, 
illustrations et 
animations 
interactives.

1.  Août 2025 : Formation avancée sur les outils 3D comme 3ds Max, Revit et SketchUp, avec une 
initiation aux rendus et modélisations complexes.

2.  Septembre 2025 : Approfondissement des compétences en modélisation et rendu 
photoréaliste (Lumion, Archicad), et début de la maîtrise des logiciels de design graphique 

(Photoshop, Illustrator).



Objectifs principaux :

BOOSTEZ VOTRE CARRIERE AVEC YASSO DESIGN

3.  Octobre 2025 : Formation avancée sur la création de contenus visuels (After Effects, Premiere) 
et rendus 3D (V-Ray 3D et SketchUp).

4.  Novembre 2025 : Perfectionnement des compétences dans les outils 3D (3ds Max, Revit, 
SketchUp) et approfondissement des rendus avancés dans Lumion et V-Ray.

5.  Décembre 2025 : Approfondissement de l’expertise en gestion de projets BIM (Revit, Archicad), 
en création graphique (Photoshop, Illustrator), et en design vidéo (Premiere, After Effects).

Modélisation 3D : Apprendre à créer des modèles 3D complexes dans 3ds Max, SketchUp et 
AutoCAD, et à les rendre photoréalistes avec V-Ray.

Architecture BIM : Maîtriser la conception et la gestion de projets d'architecture avec Revit et 
Archicad.

Design graphique : Développer des compétences en retouche photo avancée avec Photoshop, 
création d'illustrations avec Illustrator, et mise en page avec InDesign.

Montage vidéo : Acquérir des compétences professionnelles en montage vidéo avec Premiere 
Pro et After Effects.

Rendus photoréalistes : Perfectionner la création de rendus photoréalistes dans les logiciels 
de modélisation 3D et de rendu (V-Ray, Lumion).


